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A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	

But	du	jeu:	Résoudre	les	énigmes	en	suivant	les	consignes	des	différents	
défis..	

Jeu	de	logique	

Déroulement:	Réussir	à	placer	 les	maisons	sur	 le	plateau	de	manière	à	
ce	que	les	pe'ts	cochons	jouent	à	l’extérieur	lorsque	le	loup	n’est	pas	là,	
ou	qu’ils	soient	protégés	à	l’intérieur	d’une	maison	lorsque	le	loup	est	là.	

Matériel:	 	1	plateau,	3	pièces	 	maison	 ,	3	 cochons,	1	 loup,	1	 livret	de	
défis,	1	règle	du	jeu.	



4	A	LA	SUITE	
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A	par:r	de	6	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Faire	une	ligne	de	4	boules	de	sa	couleur.	

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	Chacun	leur	tour,	les	joueurs	posent	une	boule	de	leur	
couleur	sur	le	plateau.	
Le	1er	qui	réussit	à	aligner	4	boules	de	sa	couleur	gagne	la	par'e.	

Matériel:		1	plateau	(60	x	60cm),	32	boules	jaunes	et	rouges,	1	règle	du	
jeu.	



7	EN	RANG	
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A	par:r	de	6	ans	
1	joueur	

But	du	 jeu:	AbaZre	 les	'ges	de	bois	en	envoyant	des	palets	au	moyen	
d’un	élas'que. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Un	 joueur	 dispose	 de	 4	 palets,	 donc	 4	 lancers,	 pour	
abaZre	les	7	'ges.	
1	point	par	'ge	abaZue,	10	points	pour	les	7.		

Matériel:		1	plateau	(40	x	60cm),	4	palets,	1	règle	du	jeu.	



13	BATONS	
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A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Ne	pas	être	le	dernier	joueur	à	re'rer	le	bâton. 

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	 Le	 premier	 joueur	 doit	 re'rer	 un,	 deux	ou	 trois	 bâtons.	
Puis	 c’est	 le	 tour	du	deuxième	 joueur	 .	 Le	 joueur	qui	enlève	 le	dernier	
bâton	perd	la	par'e	

Matériel:		1	plateau	(60	x	30cm),	13	bâtons,	1	règle	du	jeu.	



ABALONE	
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A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

But	 du	 jeu:	 Etre	 le	 premier	 à	 éjecter	 6	 boules	 adverses	 hors	 de	
l’hexagone,	boule	après	boule.	

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	Chaque	joueur	déplace	1,	2	ou	3	de	ses	boules	à	chaque	
tour.	A	chaque	tour	un	seul	mouvement	est	possible.	
Elles	doivent	être	bougées	dans	la	même	direc'on.	
Il	est	possible	de	pousser	les	boules	de	l’adversaire	lorsque	l’on	se	trouve	
en	supériorité	numérique	et	que	les	boules	sont	en	contact.	
Le	premier	joueur	à	éjecter	6	boules	gagne	la	par'e.	

Matériel:		1	plateau	(40	x	40cm),	28	boules	noires	et	blanches,	1	règle	
du	jeu.	



BARIK	
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A	par:r	de	5	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	 jeu:	Être	 le	 (les)	premier(s)	 à	meZre	 tous	 les	 tonneaux	dans	 le	
camp	de	l’adversaire	avec	les	bagueZes.		

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Avec	 les	 bagueZes,	 il	 faut	 aZraper	 et	 faire	 passer	 les	
tonneaux	à	travers	l’arceau	central.	Tout	ceci	se	déroule	simultanément.	
Le	 gagnant	 est	 le	 premier	 qui	 n’a	 plus	 de	 tonneau	 dans	 son	 camp.	 La	
par'e	s’arrête	alors	immédiatement.	

Matériel:		1	plateau	(40	x	50cm),	4	paires	de	bagueZes,	8	tonneaux,	1	
règle	du	jeu.	



BEEPER	
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A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	

But	du	jeu:	Effectuer	le	parcours	sans	faire	sonner	le	jeu		

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	A	l’aide	de	la	'ge,	suivre	le	chemin	sans	que	l’anneau	se	
trouvant	au	bout	de	la	'ge	touche	le	parcours.	
Effectuer	le	parcours	main	droite	puis	main	gauche.	

Matériel:		1	base	de	jeu,	1	règle	du	jeu.	



BILLARD	FINLANDAIS	
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A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	ou	plus	

But	du	jeu:	Etre	le	1er	à	aZeindre	70	points	tout	pile.	 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Après	avoir	placer	toutes	les	quilles	numérotées	sur	la	
zone	de	départ	et	muni	d'un	papier	pour	noter	les	scores,	les	joueurs	
vont	devoir	user	de	leur	habilité	pour	aZeindre	le	score	exact	de	70.		

Matériel:		1	plateau	(117	x	49	cm),	12	quilles,	1	arbalète,	1	palet,	1	règle	
du	jeu.	



BILLARD	HOLLANDAIS	
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A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	ou	plus	

But	 du	 jeu:	Totaliser	 le	maximum	de	 points	 en	 rentrant	 des	 palets	 de	
bois	dans	des	casiers. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Par	 des	 lancers	 de	 palets	 «	 glissé	 »,	 le	 premier	 joueur	
lance	les	10	palets.	
Les	palets	non	rentrés	dans	 les	casiers	sont	 lancés	à	nouveau	puis	une	
troisième	fois	pour		les	palets	non		rentrés	lors	du	2e	lancer.	
A	 la	 fin	des	 3	 lancers,	 le	 joueur	 décompte	 ses	 points	 selon	 les	 valeurs	
indiquées	à	l’entrées	des	casiers:	1,2,	3	ou	4	points	par	palets	rentrés.	

Matériel:		1	plateau	(190	x	60	cm),	10	palets	en	bois,	1	règle	du	jeu.	



BILLARD	JAPONAIS	
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A	par:r	de	3	ans	
1	joueur	ou	plus	

But	du	jeu:	Totaliser	un	maximum	de	points	en	rentrant	des	boules	dans	
les	emplacements. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Le	premier	joueur	fait	rouler	les	6	boules	en	essayant	de	
les	placer	dans	les	cavités	de	plus	grande	valeur.		
A	 la	 fin	 des	 6	 lancers,	 le	 joueur	 décompte	 ses	 points	 en	 fonc'on	 des	
boules	placées.	

Matériel:		1	plateau	(200	x	50cm),	6	boules	en	bois,	1	règle	du	jeu.	



BILLARD	NICOLAS	
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A	par:r	de	6	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	jeu:	Propulser	la	bille	en	liège	dans	la	cavité	des	adversaires. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	se	place	devant	une	poire	à	soufflet.	
Au	Top	Départ,	 les	 joueurs	doivent	propulser	et	diriger	 la	bille	dans	 les	
cavités	des	joueurs	adverses,	à	l’aide	des	poires.		
Les	joueurs	doivent	en	même	temps	protéger	leur	cavité.		
Un	joueur	qui	a	reçu	3	fois	la	bille	dans	sa	cavité	a	perdu.		

Matériel:		1	plateau	(75cm),	1	bille	en	liège,	4	poires	et	porte-poires,	1	
règle	du	jeu.	



BILLES	COLOREES	
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A	par:r	de	6	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Retrouver	la	combinaison	cachée.	

Jeu	de	mémoire	

Déroulement:	L’un	des	joueurs	doit	placer	une	série	de	billes	de	couleur	
sous	la	glissière.	
Il	 laisse	son	adversaire	observer	ceZe	série	 (le	 temps	d’observa'on	est	
laissé	à	l’apprécia'on	des	joueurs).	
Ensuite	le	joueur	doit	retrouver	la	bonne	combinaison	de	couleur.	

Matériel:		1	plateau	avec	une	glissière	(60	x	30	cm),	8	paires	de	billes,	1	
règle	du	jeu.	



BIRINIC	
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A	par:r	de	3	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Faire	tomber	le	plus	de	quilles	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Le	 jeu	 se	 joue	en	3	par'es,	 chaque	 joueur	 réalise	 ses	 3	
par'es	à	suivre	ou	alterna'vement	avec	les	autres	joueurs.	
Il	consiste	a	lancer	la	boule	de	telle	sorte	quelle	abaZe	les	9	quilles,	en	
un	maximum	de	3	coups	par	par'e.	
Le	score	s’établit	à	l’issue	des	3	tenta'ves.	
Le	joueur	qui	aura	abaZu	le	plus	grand	nombre	de	quille	au	bout	de	ces	
trois	par'es	aura	gagné.	

Matériel:		1	plateau	avec	une	potence	et	1	boule	(22	x	22	cm),	9	quilles,	
1	règle	du	jeu.	



BLACK	HOLE	
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A	par:r	de	6	ans	
2	à	4	joueurs	

But	 du	 jeu:	 Eliminer	 ses	 adversaires	 de	 la	 surface	 du	 jeu	 en	 poussant	
leurs	pions	dans	le	trou	du	milieu.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Tous	 les	 coups	 sont	 permis	 :	 'rs	 directs	 ou	 indirects,	
appuis	sur	un	de	ses	pions	ou	sur	un	pion	adverse.	
Lorsqu’un	joueur	rentre	un	pion	adverse	:	il	peut	rejouer.	
Si	son	pion	rentre	en	même	temps	que	le	pion	adverse,	il	passe	la	main.	
Le	 dernier	 joueur	 à	 qui	 il	 reste	 des	 pions	 sur	 la	 surface	 de	 jeu	 est	 le	
gagnant.	

Matériel:		1	plateau	(75	x	75	cm),	16	pions,	1	règle	du	jeu.	



BOMBIX	
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A	par:r	de	8	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Etre	le	premier	à	marquer	10	buts.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	A	l’aide	de	2	leviers	façon	flipper,	chaque	joueur	s’efforce	
d’envoyer	une	bille	dans	le	but	adverse.	

Matériel:		1	plateau	(70	x	25	cm),	1	bille,	1	règle	du	jeu.	



BOWLING	DE	TABLE	
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A	par:r	de	3	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Faire	tomber	le	plus	de	quille.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Après	 avoir	 placé	 les	 quilles	 sur	 leurs	 emplacements,	
chaque	 joueur	dispose	de	2	 lancers	de	billes	à	par'r	de	 la	 rampe	qu’il	
peut	diriger	comme	bon	lui	semble.	
Chaque	quille	tombée	compte	10	points.	
Le	 vainqueur	 sera	 le	 joueur	 ayant	 effectué	 le	 plus	 grand	 nombre	 de	
points.	

Matériel:		1	plateau	avec	rampe	(110	x	31	cm),	1	bille,	9	quilles,1	règle	
du	jeu.	



CANDY	
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A	par:r	de	34	ans	
2	joueurs	et	+	

Jeu	d’observa:on	et	de	rapidité	

Déroulement:	 Le	 plus	 jeune	 joueur	 commence	 et	 lance	 les	 3	 dés	 en	
même	 temps.	 Il	 faut	 alors	 chercher	 le	 bonbon,	 dont	 les	 couleurs	
correspondent	à	la	combinaison	de	couleurs	figurant	sur	les	3	dés.	Tous	
les	 joueurs	se	meZent	à	chercher	en	même	temps.	Celui	qui	a	désigné	
en	premier	le	bonbon	recherché,	a	le	droit	de	l’enlever	du	tapis	de	jeu	et	
de	le	déposer	devant	lui.	

Matériel:		1	tapis	en	'ssu	(100cm),	41	bonbons	en	bois,	3	dés,1	règle	du	
jeu.	

But	 du	 jeu:	 Reconnaître	 le	 plus	 vite	 le	 bonbon	 correspondant	 à	 la	
combinaison	de	couleur	sur	les	dés. 



CARIBOOH	
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A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:	Faire	traverser	 la	rivière	à	votre	caribou	à	 l’aide	des	troncs,	
sans	que	celui-ci	ne	tombe	à	l’eau.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Les	 joueurs	 doivent	 déplacer	 les	 troncs	 à	 l’aide	 de	
pitchneZe.	
Les	joueurs	jouent	deux	coups	chacun.	
Une	 fois	 que	 les	 troncs	 on	 été	 joués,	 les	 joueurs	 peuvent	 u'liser	
n’importe	lequel	des	troncs	sur	l’aire	de	jeu.	

Matériel:		2	caribous,	2	rives,	6	troncs,	1	règle	du	jeu.	



CAROM	
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A	par:r	de	6	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	 jeu:	Rentrer	tous	 les	pions	de	sa	couleur	dans	 les	trous,	et	finir	
par	le	pion	rouge.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Les	 joueurs	 jouent	 à	 tour	 de	 rôle.	 On	 commence	 par	
posi'onner	son	percuteur	n’importe	où	sur	 la	 ligne	devant	soi.	On	doit	
pousser	 le	percuteur	 à	 l’aide	d’une	picheneZe.	Quand	on	a	 rentré	 son	
premier	 pion,	 celui-ci	 devient	 votre	 couleur.	 On	 doit	 obligatoirement	
re'rer	son	percuteur	dés	qu’on	a	fini	de	jouer	son	coup.	

Matériel:		1	plateau	(70x	70	cm),1	percuteur,	19	pions	,1	règle	du	jeu.	



CHATS	ET	SOURIS	
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A	par:r	de	8	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:	Marquer	le	plus	de	points	en	tentant	d’aZraper	les	boules	à	
l’aide	d’un	gobelet	.	

Jeu	d’adresse	et	de	rapidité	

Déroulement:	 Un	 joueur	 fait	 tomber	 les	 boules	 une	 par	 une	 dans	 le	
tunnel.		
Le	second	joueur	doit	essayer	d’aZraper	les	boules	à	l’aide	du	gobelet,	le	
plus	près	possible	de	 sa	 sor'e.	Pour	 chaque	bille	 aZrapée,	on	marque	
les	points	indiqués	dans	la	zone	ou	celle-ci	a	été	aZrapée.			
Le	gobelet	doit	être	maintenu	plus	haut	que	le	bord	du	jeu	par	le	joueur	
avant	que	son	adversaire	ne	puisse	lâcher	la	boule	dans	le	tunnel.	

Matériel:		1	plateau	(122x	41	cm),5	boules,	1	gobelet,	1	règle	du	jeu.	



CLIC	BALL	
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A	par:r	de	3	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Totaliser	un	maximum	de	points	avec	3	lancers	de	boule. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Le	premier	joueur	fait	rouler	les	3	boules	présentes	sur	le	
jeu.	
A	 la	 fin	 des	 6	 lancers,	 le	 joueur	 décompte	 ses	 points	 en	 fonc'on	 de	
l’emplacement	des	boules.	
Le	joueur	suivant	récupère	les	boules	et	procède	de	la	même	façon.		
Le	joueur	qui	a	fait	le	plus	grand	score	a	gagné!	

Matériel:		1	plateau	(160	x	50	cm),	3	boules	en	bois,1	règle	du	jeu.	



CORN	HOLE	
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A	par:r	de	8	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:	Etre	la	première	équipe	à	aZeindre	ou	dépasser	21	points.	 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	La	par'e	se	déroule	en	manches	successives.	
À	chaque	manche,	les	lanceurs	jeZent	un	sac	à	tour	de	rôle	jusqu’à	avoir	
lancé	leurs	4	sacs.	
Quand	tous	les	sacs	ont	été	lancés,	les	joueurs	procèdent	alors	au	
décompte	des	points	de	chaque	équipe	:	
0	point	pour	les	sacs	ayant	touché	ou	touchant	le	sol.	
1	point	par	sac	sur	la	planche.	
3	points	par	sac	tombés	dans	le	trou.	

Matériel:		2	plateaux	,	8	sacs	en	'ssu,1	règle	du	jeu.	



CROKINOLE	
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A	par:r	de	8	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:	Le	but	est	d’arriver	à	placer	vos	palets	dans	le	trou	central,	
ou	de	les	posi'onner	le	plus	près	du	centre. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Deux	 joueurs,	 ou	deux	 équipes	 de	deux,	 s’affrontent	 en	
lançant	à	tour	de	rôle	un	de	leurs	12	palets.	

Matériel:		1	plateau	(80cm),	12	palets,1	règle	du	jeu.	



CULBUTO	
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A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	 jeu:	Marquer	 le	plus	de	points	possible	en	dirigeant	 les	boules	
dans	les	trous.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	place	les	8	boules	en	bois	au-dessus	de	la	
case	de	rangement	et	en	prenant	le	jeu	par	sa	base,	essaie	de	diriger	les	
boules	dans	les	trous.		
Toutes	les	boules	qui	tombent	dans	le	haut	du	jeu	ne	sont	pas	rejouables	
et	marquent	0	point.	
Toutes	les	boules	se	jouent	en	même	temps.	

Matériel:		1	plateau	(122	x	41	cm),	8	boules	en	bois,1	règle	du	jeu.	



DAMES	CHINOISES	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	6	ans	
2	à	6	joueurs	

But	du	jeu:	Amener	tous	ses	pions	sur	la	branche	opposée	de	l’étoile.		

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	Les	joueurs	jouent	à	tour	de	rôle.	
Le	déplacement	des	pions	s’effectue	en	sautant	par-dessus	un	autre	pion	
ou	en		avançant	sur	un	trou	limitrophe.		
En	sautant,	on	peut	enchaîner	plusieurs	déplacements	si	la	configura'on	
le	permet.	
Le	joueur	peut	déplacer	son	pion	symétriquement	à	un	autre	pion.	

Matériel:		1	plateau	(60	x	60cm),	60	pions,	1	règle	du	jeu.	



DAVY	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	2	ans	
2		joueurs	

But	du	jeu:	Arriver	le	premier	en	haut	du	mât.		

Jeu	de	hasard	

Déroulement:	 Chaque	 joueur,	 à	 tour	 de	 rôle,	 lance	 un	 des	 deux	 dés.	
Celui	avec	des	images	s’il	ne	sait	pas	encore	lire,	celui	avec	des	mots	s’il	
sait	déjà.		
Le	dé	indiquant	les	différentes	façons	de	se	déplacer	(haut,	bas,	droite,	
gauche).	
Une	 fois	 lancé,	 nous	 bougeons	 un	 de	 nos	 pions	 dans	 la	 direc'on	
indiquée	par	le	dé.	

Matériel:	 	1	 bateau	 (50	 x	 30cm),	 6	 voiles,	 3	mâts,	 2	 dés,	 6	marins,	 6	
bouts	de	bois,	1	règle	du	jeu.	



DOUBLE	CHINOIS	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		Combler	ses	4	trous	avec	les	boules.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Au	départ,	chaque	joueur	a	4	boules	dans	son	camp.	
Les	2	 joueurs	 jouent	en	même	temps,	 ils	doivent	essayer	de	meZre	les	
boules	dans	leurs	4	trous	le	plus	rapidement	possible.		

Matériel:		1	plateau	(120	x	50	cm),	8	boules	en	bois,	1	règle	du	jeu.	



EQUIBIL	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	6	ans	
1	joueur	

But	du	jeu:		Amener	la	bille	en	bas	en	passant	par	toutes	les	pistes.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Pour	orienter	les	bascules,	il	faut	u'liser	la	ficelle	équipée	
de	la	poignée	en	bois.	
Plus	on	raccourcit	la	ficelle	en	l’entourant	autour	de	sa	main,	plus	le	jeu	
est	facile.	
Pour	 recommencer	une	par'e,	 il	 faut	propulser	 la	boule	 sur	 la	bascule	
du	 haut	 en	 'rant	 d’un	 coup	 sec	 sur	 la	 ficelle	 équipée	 d’une	 boule	 en	
bois.	

Matériel:		1	plateau	(50	x	50	cm),	1	règle	du	jeu.	



FER	A	CHEVAL	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	8	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:		MeZre	le	fer	à	cheval	autour	du	piquet.	

.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	dispose	de	2	fers	par	tour	de	jeu.	
Chacun	leur	tour,	 les	 joueurs	devront	tenter	de	placer	 les	2	fers	autour	
du	piquet.	
1	fer	autour	du	piquet	est	égal	à	1	point.	
Le	premier	joueur	à	5	points	gagne	la	par'e.	

Matériel:		1	plateau	(50	x	50	cm),	6	fers	à	cheval,	1	règle	du	jeu.	



FERMEZ	LA	BOITE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Etre	celui	qui	totalise	le	moins	de	points.	

Jeu	de	hasard	

Déroulement:	Le	premier	joueur	lance	les	dés	et	ferme	les	portes	dont	
les	chiffres	correspondent	au	'rage	:	
soit	en	décomposant	les	nombres	de	chaque	dé		
soit	en	les	addi'onnant.	
Exemple	 :	si	 le	 joueur	fait	5	et	3,	 il	peut	fermer	la	porte	8	ou	les	portes	
5+3,	6+2,	7+1,	2+1+5,	4+4.	

Matériel:		1	plateau	(50	x	30cm),	2	dés,	1	règle	du	jeu.	



FOOT	DOIGT	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	8	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		MeZre	le	pion	dans	le	but	adverse.		

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Le	pion	doit	être	déplacé	à	l’aide	d’une	picheneZe.	
Chaque	joueur	're	un	coup	à	tour	de	rôle.	
Si	le	palais	sort	en	touche	il	doit	être	replacé	au	niveau	de	sa	sor'e.	
Si	le	palais	sort	en	ligne	de	fond,	celui-ci	est	remis	au	centre.	
Le	premier	qui	marque	3	buts	est	déclaré	vainqueur.	

Matériel:		1	plateau	(90	x	50	cm),	des	pions,	1	règle	du	jeu.	



GOBBLET	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Réaliser	une	ligne	avec	4	pions	de	sa	couleur	(quelle	que	soit	
leur	taille).	

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	Chaque	 joueur	 à	 son	 tour	 a	 le	 choix	 entre	 :	 amener	 un	
nouveau	gobelet	en	 jeu	 sur	une	case	vide	de	son	choix	ou	prendre	un	
gobelet	déjà	posé	et	le	reposer	sur	une	case	de	son	choix.	Soit	vide,	soit	
contenant	un	gobelet	plus	pe't	à	l’adversaire	ou	à	soi	:	c’est	le	gobage.	
Gober	une	pièce	adverse	permet	de	la	faire	disparaître.		

Matériel:		1	plateau	(40	x	40cm),	24	gobblets,	1	règle	du	jeu.	



HISSE	ET	HO	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		Faire	avancer	le	plus	de	bateaux.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Les	bateaux	sont	placés	au	milieu	du	jeu.	L’élas'que	
envoie	le	palet	dans	une	direc'on	perpendiculaire	à	son	orienta'on.		
Dès	qu’un	bateau	s’avance	suffisamment	loin	dans	un	des	2	camps,	une	
des	2	cheminées	tombe,	le	bateau	est	«amarré».	Quand	les	5	bateaux	
sont	amarrés,	la	manche	est	terminée.	

Matériel:		1	plateau	(130	x	30	cm),	5	palets,	5	bateaux,	1	règle	du	jeu.	



HOCKEY	DE	TABLE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		MeZre	le	palet	dans	le	but	adverse.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	A	l’aide	de	la	poignée,	le	joueur	doit	meZre	le	palet	dans	
le	but	adverse.	
On	ne	peut	taper	le	palais	que	lorsqu’il	se	trouve	sur	son	terrain.	
Le	premier	joueur	qui	totalise	5	points	est	déclaré	vainqueur.	

Matériel:		1	plateau	(130	x	70	cm),	1	palet,	2	percuteurs,	1	règle	du	jeu.	



JEU	D’EQUILIBRE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:	Placer	des	pièces	sur	le	plateau	sans	le	faire	basculer.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	choisit	une	zone.	
Le	premier	 joueur	 lance	le	dé	prend	une	pièce	de	son	choix	et	 la	place	
dans	la	par'e	de	sa	zone	indiquée	par	le	dé.	
C’est	ensuite	au	joueur	suivant	de	faire	de	même.	

Matériel:	 	1	base	avec	1	potence	et	1	plateau	(50x	50	cm),	des	pions,	1	
règle	du	jeu.	



JEU	DE	LA	GRENOUILLE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	6	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Accumuler	le	plus	de	points.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Les	joueurs	se	placent	à	environ	3m	du	jeu.	
Le	 jeu	se	déroule	en	une	ou	plusieurs	manches,	 le	nombre	de	celles-ci	
étant	décidé	à	l’avance.	
Les	palets	doivent	arriver	dans	les	cases	par	les	trous	ou	la	bouche	de	la	
Grenouille.	

Matériel:		1	base	(45	x	30	cm),	5	palets	en	fonte,	1	règle	du	jeu.	



JEU	DES	ANNEAUX	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	3	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Placer	un	maximum	de	cerceaux	sur	les	'ges	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Faire	tourner	la	flèche	qui	désignera	la	'ge	sur	laquelle	il	
faut	placer	l’anneau.		
Lancer	l’anneau	sur	la	'ge	désignée.	

Matériel:		1	base	(130	x	30	cm),	5	piquets,	1	roue,	6	anneaux,	1	règle	du	
jeu.	



JEU	DES	ANNEAUX	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	3	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	Placer	un	maximum	d’anneaux	sur	les	'ges	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Lancer	les	anneaux	et	tenter	de	marquer	le	maximum	de	
points.	

Matériel:		1	base	avec	9	'ges	(30	x	30	cm),	5	anneaux,	1	règle	du	jeu.	



JEU	DES	CHINOIS	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	4	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	jeu:	Le	premier	joueur	ayant	amené	son	pion	sur	la	case	centrale,	
après	avoir	effectué	le	tour	du	plateau,	sera	le	gagnant.	

Jeu	de	hasard	

Déroulement:	Le	jeu	se	déroule	dans	le	sens	inverse	des	aiguilles	d’une	
montre.	
Pour	déplacer	son	pion,	il	suffit	de	jeter	le	dé	et	de	placer	son	pion	sur	la	
première	case	libre	correspondante	à	la	couleur	du	dé.	

Matériel:		1	plateau	(100	x	100	cm),	4	pions,	1	dé,	1	règle	du	jeu.	



KUBB	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	6	ans	
2	joueurs	et	+	

But	 du	 jeu:	 	 Réussir	 à	 faire	 tomber	 le	 roi	 une	 fois	 le	 terrain	 de	
l’adversaire	vide	de	Kubb.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Le	roi	est	placé	au	centre	du	terrain.	Les	kubbs	sont	
placés	le	long	des	lignes	de	base	de	chaque	camp,	cinq	de	chaque	côté	
(espacé	à	intervalle	régulier).	
Pour	décider	qui	commence	la	par'e,	chaque	équipe	lance	un	bâton	au	
plus	près	du	roi	sans	le	faire	tomber.	
Depuis	sa	ligne	de	base,	la	première	équipe	jeZe	ses	6	bâtons	en	tentant	
de	renverser	les	kubbs	adverses.	
.	Matériel:		1	Roi,	10	Kubb,	6	bâtons,	1	règle	du	jeu.	Terrain	5	x	8	m	



LA	PLANCHE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
1	joueur	et	+	

But	du	jeu:	 	Totaliser	un	maximum	de	points	faisant	glisser	les	10	palets	
sur	la	planche.	 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Le	premier	joueur	fait	glisser	les	10	palets	sur	la	planche.		
A	 la	 fin	 des	 10	 lancers,	 le	 joueur	 décompte	 ses	 points	 selon	
l’emplacement	des	palets	arrivés	au-delà	de	l’encoche.		
Le	joueur	suivant	récupère	les	palets	et	procède	de	la	même	façon.	

Matériel:		1	plateau	en	2	par'es	(190	x	60cm),	10	palets,	1	règle	du	jeu	



MANOIR	DES	SORCIERES	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	4	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	jeu:		Etre	le	premier	joueur	à	aZeindre	la	case	d’arrivée.	 

Jeu	de	parcours	

Déroulement:	Les	joueurs	lancent	le	dé	à	tour	de	rôle	pour	faire	avancer	
leur	pion	sorcière	dans	le	but	d’aZeindre	la	case	d’arrivée	en	premier.	

Matériel:		1	plateau	en	2	par'es	(190	x	60cm),	10	palets,	1	règle	du	jeu	



MEMORY	COULEUR	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	3	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:	Récupérer	le	plus	grands	nombres	de	pion.	

Jeu	de	mémoire	

Déroulement:	Le	joueur	lance	le	dé	et	doit	trouver	le	pion	de	la	couleur	
indiquée	par	le	dé.	Si	le	joueur	trouve	le	bon	pion	il	le	sort	du	plateau	et	
le	met	de	côté,	si	non	c’est	au	joueur	suivant	de	jouer.	La	par'e	prend	fin	
lorsque	six	pions	d’une	même	couleur	sont	sor's	du	plateau.	

Matériel:		1	plateau	(60	x	60	cm),	36	pions,	1dé	,	1	règle	du	jeu.	



MIKADOS	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	4	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:		Récupérer	autant	de	bagueZe	que	possible. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Après	 avoir	 fait	 tomber	 les	 bagueZes	 de	 manière	
aléatoire,	 le	 premier	 joueur	 tente	 de	 récupérer	 une	 bagueZe	 à	 la	 fois	
sans	 faire	 bouger	 une	 bagueZe	 du	 tas.	 Il	 con'nue	 à	 récupérer	 des	
bagueZes	jusqu’à	ce	qu’il	fasse	bouger	une	autre	bagueZe.	
C’est	alors	au	joueur	suivant	et	ainsi	de	suite.	

Matériel:		41	mikados	,	1	règle	du	jeu.	



MOLKKY	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:		être	le	premier	(ou	la	première	équipe)	à	marquer	50	points	
sans	les	dépasser.	. 

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	se	placer	derrière	la	ligne	et	renverser	les	quilles	à	l'aide	
du	"Mölkky"	(le	morceau	aux	extrémités	droites).Après	avoir	compté	les	
points,	relever	les	quilles	à	l'endroit	où	elles	sont	tombées.	
Si	une	seule	quille	est	tombée,	le	score	est	la	valeur	de	la	quille.	
Si	plusieurs	quilles	sont	tombées,	le	score	est	le	nombre	de	quilles.	

Matériel:		12	quilles,	1	lanceur,	1	règle	du	jeu.	



MONTE	TA	BOULE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	4	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		MeZre	la	boule	dans	le	sabot	qui	se	trouve	à	la	base	du	jeu	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Prendre	une	ficelle	main	droite	et	une	main	gauche.	
En	'rant	sur	les	ficelles,	faites	monter	la	boule	en	évitant	les	trous.	
Si	la	boule	tombe,	recommencez	au	départ.	

Matériel:		1	planche	trouée	(130	x	60cm),	2	nacelles	avec	cordes,	2	billes	
en	bois,	1	règle	du	jeu.	



PALET	ANGLAIS	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	 jeu:	 	 Réussir	 à	placer	1	palet	dans	 chaque	 zone	de	1	à	5,	 sans	
toucher	les	lignes	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	à	tour	de	rôle	fait	glisser	les	5	palets	sur	la	
surface	du	jeu.	
Il	est	possible	de	pousser	un	palet	avec	un	autre.	Lorsque	les	5	palets	ont	
été	joués,	le	joueur	place	une	marque	sur	le	chiffre	correspondant	du	
secteur	qu’il	a	réussi.		
.	

Matériel:	 	1	plateau	 (122	x	41	 cm),	5	palets,	10	bâtonnets,	1	 règle	du	
jeu.	



PALET	PETANQUE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	 jeu:	 	 Approcher	 le	plus	 souvent	 le	 rond	noir	 pour	être	 le	 1er	 à	
aZeindre	10	points.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	dispose	de	3	palets	de	couleur	iden'que.	
On	're	 au	 sort	 le	 joueur	 qui	 va	 commencer	 et	 comme	 à	 la	 pétanque,	
chaque	par'cipant	jouera	un	palet	de	sa	couleur	en	le	faisant	glisser	en	
direc'on	du	centre	de	la	cible	(qui	fait	office	de	cochonnet).	
	Après	le	1er	tour,	le	joueur	le	plus	éloigné	du	centre	rejouera	jusqu’à	ce	
qu’il	ne	soit	plus	le	plus	éloigné	ou	jusqu’à	ce	qu’il	n’est	plus	de	palet.	
.	

Matériel:		1	plateau	(120	x	40	cm),	12	palets,	1	règle	du	jeu.	



PASSE	TRAPPE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	

www.ludoludik.com	

A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		meZre	tous	ses	pions	dans	le	camp	adverse		

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	A	l’aide	de	l’élas'que,	faire	passer	ses	pions	par	la	trappe	
le	plus	rapidement	possible.	

Matériel:		1	plateau	(100	x	50	cm),	10	palets,	1	règle	du	jeu.	



PETIT	LYNX	
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A	par:r	de	3	ans	
2	joueurs	et	+	

But	du	jeu:		Etre	celui	ou	celle	qui	remportera	le	plus	d’images	

Jeu	d’observa:on	et	de	rapidité	

Déroulement:	Tirer	une	image	cartonnée	et	être	le	premier	ou	la	
première	à	retrouver	la	même	illustra'on	sur	le	plateau.	

Matériel:		1	plateau,	48	images	cartonnées,	1	règle	du	jeu.	



PIRATEN	BILLARD	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	
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A	par:r	de	8	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	jeu:		A	l’aide	du	marteau,	amener	vos	billes	sur	la	ligne	opposée.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 A	 tour	 de	 rôle	 vous	 devez,	 avec	 le	 marteau,	 déplacer	
votre	bille	en	tapant	par	en	dessous	le	plateau.	

Matériel:		1	plateau	(50	x	50	cm),	4	marteaux,	32	billes,	1	règle	du	jeu.	



PITCH	CAR	
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A	par:r	de	6	ans	
2	joueurs	et	+	

But	 du	 jeu:	 	 En	 2	 tours	 (ou	 plus),	 être	 le	 premier	 à	 franchir	 la	 ligne	
d’arrivée.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 A	 tour	 de	 rôle,	 déplacer	 sa	 voiture	 à	 l’aide	 d’une	
pitcheneZe.	
Si	 la	voiture	sort	du	circuit,	elle	est	replacée	à	 l’endroit	du	'r	que	vous	
venez	d’effectuer	jusqu’au	tour	suivant.	

Matériel:		1	circuit	à	monter,	8	voitures	,	1	règle	du	jeu.	



PLANCHE	A	REBONDS		
EN	EQUIPE	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
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A	par:r	de	5	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	jeu:		Etre	la	première	équipe	à	vider	son	camp	de	tous	les	palets.		

Jeu	d’adresse	et	de	rapidité	

Déroulement:	Il	n'y	a	pas	de	tour	de	jeu.	Les	4	joueurs	jouent	en	même	
temps.	Le	but	du	jeu	est	de	faire	passer	le	plus	vite	possible	tous	les	
palets	de	son	camp	dans	le	camp	adverse.	Les	palets	ne	pourront	être	
propulsés	qu'au	moyen	des	élas'ques.	

Matériel:		1	plateau	(77,5	X	122	cm)	,	16	palets,	1	règle	du	jeu.	



PLUIE	DE	BILLES	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	
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A	par:r	de	6	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Aligner	3	boules	horizontalement	ou	ver'calement	de	façon	
con'güe.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Au	 signal	 de	 départ,	 les	 joueurs	 vont	 simultanément	
prendre	une	bille	de	leur	couleur,	la	placer	dans	un	des	trous	au	dessus	
du	 jeu	 et	 pousser	 les	 pistons	 à	 l’aide	 de	 leur	 maillet	 (et	 non	 leurs	
mains	 !)	 afin	 de	 faire	 descendre	 leur	 bille	 respec've	 jusqu'à	 la	 grille	
d’arrivée.	

Matériel:		1	plateau	(40	x	60cm),	2	marteaux,	des	billes,	1	règle	du	jeu.	



PUISSANCE	4	3D	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	
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A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	A	tour	de	rôle	les	joueurs	enfilent	un	pion	sur	une	'ge	de	
leur	choix.	
Le	 premier	 joueur	 qui	 aligne	 4	 pions,	 à	 l’horizontale,	 à	 la	 ver'cale	 ou	
encore	en	diagonale	est	déclaré	vainqueur.	

Matériel:		1	plateau	avec	16	'ges	(60	x	60cm),	des	pions,	1	règle	du	jeu.	

But	du	jeu:	aligner	4	pions		



PUISSANCE	4		
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06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	
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A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	A	tour	de	rôle	les	joueurs	enfilent	un	pion.	
Le	 premier	 joueur	 qui	 aligne	 4	 pions,	 à	 l’horizontale,	 à	 la	 ver'cale	 ou	
encore	en	diagonale	est	déclaré	vainqueur.	

Matériel:		1	plateau	(80	x	70cm),	des	pions,	1	règle	du	jeu.	

But	du	jeu:	aligner	4	pions		



PULUC	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
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A	par:r	de	6	ans	
2		joueurs	

But	du	jeu:	Capturer	les	5	pions	de	l’adversaire	

Jeu	de	hasard	

Déroulement:	 Le	 joueur	 qui	 vient	 de	 lancer	 les	 dés	 avance	 un	 de	 ses	
pions	du	nombre	de	points	correspondant.	
Si	un	pion	arrive	sur	une	case	déjà	occupée	par	 l’adversaire,	 il	 se	pose	
dessus	 pour	 le	 capturer	momentanément	 et	 il	 devra	 la	 déplacer	 dans	
son	sens	de	parcours.	

Matériel:	 	1	plateau	en	'ssu	(100	x	40cm),	4	bagueZes	servant	de	dés,	
10	pions,	1	règle	du	jeu.	



PYLOS	
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A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Etre	celui	qui	pose	la	bille	au	sommet	de	la	pyramide.		

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	On	construit	une	pyramide	de	billes,	en	posant	une	bille	
par	tour.	On	peut	en	économiser	de	deux	manières	:		
-	Soit	en	montant	une	bille	d'un	ou	plusieurs	niveaux	au	lieu	d'en	poser	
une.		
-	Soit	en	faisant	un	carré	de	4	billes	de	sa	couleur.		
A	 ce	 moment	 là,	 le	 joueur	 peut	 récupérer	 jusqu'à	 deux	 billes	 sur	 le	
plateau	(à	condi'on	que	chaque	bille	soit	accessible	si	on	en	prend	une.		

Matériel:		1	plateau	(40	x	40cm),	30	boules,	1	règle	du	jeu.	



QUARTO	
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A	par:r	de	7	ans	
2	joueurs	

But	du	 jeu:	Le	vainqueur	est	 celui	qui	parvient	en	premier	à	aligner,	4	
pièces	ayant	en	commun	au	moins	une	caractéris'que.		

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	A	votre	 tour,	votre	adversaire	choisit	une	des	pièces	qui	
n’a	 pas	 été	 jouée	 et	 vous	 la	 donne.	 Vous	 devez	 la	 poser	 sur	 un	
emplacement	libre	du	plateau.		

Matériel:		1	plateau	(40	x	40cm),	16	pièces	en	bois,	1	règle	du	jeu.	



ROLL	UP	
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A	par:r	de	4	ans	
1	joueur	

But	du	jeu:	Faire	tomber	la	boule	sur	le	plus	gros	score.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Placer	la	boule	sur	les	'ges	puis	écarter	les	2	'ges	et	faire	
monter	la	boule	au	plus	loin	pour	faire	un	maximum	de	point.	

Matériel:		1	base	de	jeu	(85	x	35cm),1	boule,	1	règle	du	jeu.	



SPEED	ROLL	UP	
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A	par:r	de	4	ans	
2	joueurs	

But	 du	 jeu:	MeZre	 les	 boules	 jaunes	 à	 la	 place	 des	 boules	 rouges	 et	
inversement.	

.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Placer	 les	boules	rouges	sur	 la	rangée	 la	plus	à	droite	et	
les	boules	jaunes	sur	la	rangée	la	plus	à	gauche	sur	la	plateau.	
Au	 top	départ	et	 face	à	 face,	 les	 joueurs	doivent	déplacer	 leurs	boules	
par-dessous	le	support	du	jeu	avec	leurs	2	mains.	

Matériel:	 	1	base	de	 jeu	avec	boules	 (100	x	50cm),	4	pieds,	1	règle	du	
jeu.	



SPEED	UP	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
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A	par:r	de	4	ans	
2	joueurs	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Placer	toutes	les	boules	au	départ	en	bas	du	jeu.	
Les	joueurs	sont	face	à	face	de	part	et	d’autre	du	jeu.	
Au	top	départ,	à	l’aide	des	doigts,	il	faut	faire	monter	ses	boules	le	plus	
vite	possible	pour	les	amener	en	haut	de	son	échelle.	
Le	premier	qui	place	ses	3	boules	en	haut	est	le	vainqueur.	

Matériel:		1	base	de	jeu	avec	boules	(80	x	40cm),	1	règle	du	jeu.	

But	du	jeu:	Amener	ses	3	boules	en	haut.	

.	



STOUK	
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A	par:r	de	4	ans	
2	joueurs	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Quand	 tous	 les	 pions	 sont	 rentrés	 dans	 les	 buts	 des	
joueurs,	il	faut	addi'onner	les	pions	selon	leur	valeur	:		
Blanc	:	1	point	;		Noir	:	2	points	;	Rouge	:	5	points.	
Le	joueur	qui	a	le	score	le	plus	faible	gagne	la	par'e.	
.	

Matériel:		1	plateau	(80	x	80cm),	4	percuteurs,	6	pions,	1	règle	du	jeu.	

But	du	jeu:	Obtenir	le	plus	pe't	score	en	défendant	son	but	à	l’aide	du	
percuteur	et	en	tentant	de	rentrer	les	pions	dans	les	buts	adverses. 



SUSPENS	

Associa'on	LUDOLUDIK	–	BORDEAUX	
06	60	66	65	34	–	contact@ludoludik.com	
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A	par:r	de	5	ans	
2	à	4	joueurs	

But	 du	 jeu:	 	 Placer	 toutes	 ses	 boules	 sur	 la	 grappe	 de	 grosses	 boules	
sans	les	faire	tomber.		

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Chaque	joueur	à	tour	de	rôle	place	une	de	ses	boules	sur	
le	tas	au	centre.	Si	des	boules	tombent,	 le	 joueur	 les	ayant	fait	tomber	
récupère	toutes	les	boules	qui	sont	tombées,	quelque	soit	leur	couleur.	

Matériel:	 	1	plateau	avec	une	potence	(100	x	100	cm),	4	bagueZes,	16	
boules,	1	règle	du	jeu.	



TASSO	
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A	par:r	de	6	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:	Etre	le	1er	joueur	à	avoir	posé	tous	ses	bâtonnets.		

Jeu	de	stratégie	

Déroulement:	Placez	un	bâtonnet	en	bois	soit	à	plat	sur	le	socle,	soit	en	
équilibre	 sur	 deux	 autres	 bâtonnets	 ...	 qui	 n'en	 supportent	 déjà	 pas	
d'autres	!	

Matériel:		1	plateau	(60cm),	60	bâtonnets,	1	règle	du	jeu.	



TIR	SUR	CIBLE	
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A	par:r	de	5	ans	
2	à	4	joueurs	

But	du	 jeu:	 	Viser	 le	centre	de	 la	cible	pour	marquer	 le	plus	de	points	
possible.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	 Lancez	 vos	 palets	 en	 arrière	 pour	 les	 faire	 rebondir	 sur	
l’élas'que	 et	 aZeindre	 le	 centre	 de	 la	 cible	 pour	 marquer	 le	 plus	 de	
points	possible.	
Les	joueurs	lancent	leurs	palets	à	tour	de	rôle.		
Tous	 les	 coups	 sont	 permis	 :	 'r	 direct	 ou	 par	 bandes,	 aZen'on,	
l’adversaire	peut	bousculer	vos	pions.		

Matériel:		1	plateau	(122	x	41	cm),	12	pions,	1	règle	du	jeu.	



VROUM	VROUM	
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A	par:r	de	2	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		Etre	le	1er	joueur	à	marquer	3	points.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Vous	devez	propulser	votre	voiture	dans	la	zone	d’arrivée	
(les	4	roues	de	votre	véhicule).	
En	cas	d’égalité	 recommencer	 jusqu’à	ce	que	 l’un	des	 joueurs	soient	 le	
seul	à	avoir	placer	sa	voiture	dans	la	zone	d’arrivée.	
1	point	par	réussite		

Matériel:		1	plateau	(145	x	60	cm),	2	voitures,	1	règle	du	jeu.	



WEYKICK	
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A	par:r	de	5	ans	
2	joueurs	

But	du	jeu:		Etre	le	1er	joueur	à	marquer	10	points.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	A	l’aide	des	pions	aimantés,	faire	bouger	les	joueurs	sur	le	
plateau	afin	de	meZre	la	bille	dans	l’embut.	
Il	n’y	a	pas	d’arrêt	de	jeu	en	cas	de	problème	d’aimant.	

Matériel:		1	plateau	(80	x	80	cm),	2	personnages,	1	bille,	1	règle	du	jeu.	



WOODY	FOOT	
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A	par:r	de	5	ans	
2	ou	4	joueurs	

But	du	jeu:		Etre	le	1er	joueur	à	marquer	10	points.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Durant	toute	la	par'e,	chaque	joueur	joue	à	tour	de	rôle.	
Avec	un	doigt	(picheneZe)	à	son	tour	de	jeu,	chaque	joueur	a	3	coups,	il	
pousse	l’un	de	ses	pions	comme	il	le	souhaite.		
On	peut	pousser	3	fois	le	même	pion	ou	3	pions	différents.	
A	chaque	but	marqué,	 le	pion	ballon	est	replacé	au	centre	et	 les	pions	
joueurs	sont	replacés	dans	leurs	camps.	

Matériel:		1	plateau	(80	x	70	cm),	10	pions,	1	pion	rouge,	1	règle	du	jeu.	



ZOPP	
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A	par:r	de	5	ans	
2	ou	4	joueurs	

But	du	jeu:		Etre	le	1er	joueur	à	marquer	10	points.	

Jeu	d’adresse	

Déroulement:	Durant	toute	la	par'e,	chaque	joueur	joue	à	tour	de	rôle.	
Avec	sa	zoppeZe	il	pousse	un	de	ses	joueurs	comme	il	le	souhaite.	Après	
un	but	seule	la	balle	est	replacée	dans	le	rond	central.	
Si	un	 joueur	sort	du	plateau,	 il	est	replacé	sur	 le	bord	à	 l’endroit	de	sa	
sor'e.	
Si	il	y	a	faute,	l’adversaire	a	trois	coup	sauf	si	il	fait	faute	ou	marque	un	
but	avant.	

Matériel:		1	plateau	(80	x	55	cm),	6	pions,	1	pion	rouge,	2	barres	en	bois,
1	règle	du	jeu.	


